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Titolo Professional Animal
Durata 30min

Nr di partcipanti | 20

Obiettivi Divertiti, sii creativo e esprimiti con il corpo.

Descrizione

1.

2.

Un partecipante sale sul palco, mentre gli altri si siedono
intorno a lui.

Il partecipante pensera a un animale e a una
professione/lavoro. Ad esempio, una giraffa astronauta.
Senza dire cosa sia, il partecipante iniziera a imitare
I'animale mentre svolge il lavoro, senza emettere alcun
suono.

Gli altri partecipanti cercheranno di indovinare, finché non
sapranno sia l'animale che la professione.

Sara il turno di un altro partecipante e si ripeteranno gli
stessi passaggi con quanti piu partecipanti possibile.

Linee guida per il | Se i partecipanti non riescono a pensare a una loro professione
facilitatore animale, il facilitatore ne fornira uno.
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