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Titulo Storytelling dices
Duracion 1 hora
n° de

ici ici 4s 0 men
participantes 20 participantes mas 0 menos

Logistica
(espacio, Materiales: Dados de narrador
materiales...)

https://canalajugar.com/storyteller-dice-story-cubes-dados-para-co

Enlace al tema ntar-historias/

Objetivos Desarrollar habilidades creativas, improvisacion, divertirse.

1. El facilitador mostrara elDados de narrador a los participantes
y proporcionara un ejemplo de como utilizarlos.

2. Para entender como funcionan, todo el grupo hara una ronda
de ejemplo, en la que uno a uno los participantes tiran un
dado y crean una historia entre todos.

3. Los participantes se dividiran en grupos de 3. Dentro de los
grupos, uno de ellos sera el encargado de tirar los dados. A
medida que el participante lance los dados, inventara una
historia relacionada con los dibujos delDados de narrador.

4. Los otros 2 participantes del grupo interpretaran el cuento y
lo reproduciran utilizando Unicamente su cuerpo y
produciendo sonidos.

5. El grupo seguira desarrollando la historia hasta que se les
acaben los dados, entonces inventaran un final.

Es muy importante dar un buen primer ejemplo para que todos los
Pautas para el participantes puedan entender la actividad y cémo utilizar los dados.
facilitador Ademas, les hara sentirse menos intimidados por la actividad y
creara un entorno seguro para que sean creativos.

Descripcion

Los participantes, divididos en grupos, inventan historias y crean

Resumen .
escenas con elEl narrador dice.
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